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HAKKIMDA

Bahcesehir Universitesinde Yaziim MUhendisligi 3. sinif é§rencisiyim. Flutter
ile Mobil Uygulama gelistirme alaninda c¢alisiyorum. Fabrikod isimli sirkette
Flutter Developer olarak 1yildir staj yapiyorum. Gecmiste 42 istanbul Yazihm
Okullari'nda C ile Programlama egitimi aldim. Java ile OOP temelleri ve veri
yapilari konularina hakimim. Yazilimda &zellikle mobil uygulama alaninda
yeni seyler 6grenmeye ve kendimi gelistirmeye devam ediyorum.

DENEYIM

« FLUTTER DEVELOPER
FABRIKOD (STAJYER), 2022 ARALIK - HALEN

Fabrikod sirketinde uzun dénem stajyer olarak (yaz aylarinda tam zamanli, donem
icinde yari zamanli) Flutter Developer olarak calisiyorum. 4-5 kisilik bir mobil gelistirme
ekibi icerisinde, daha ¢ok mobil uygulamalarda kodlama ve gelistirme surecglerinde
gorev aliyorum. Zaman zaman test asamalarinda da bulunuyorum. Sirketimizde Agile
Proje Yonetim metodu ile projeler gelistiriyoruz. Bu sureg igerisinde mobil uygulama
gelistirme alaninda hem teknik becerimi gelistirdim hem ¢ok sayida kullanicisi olan
gercek hayat projelerinde goérev alma imkani buldum. Proje ydnetiminin tim
asamalarini, takim galismasini ve zaman yonetimi gibi konularda da tecrlbe miktarimi
arttirdim.

« SOSYAL MEDYA YONETIMiI
BAU BLOCKCHAIN KULUBU (GONULLU), 2021 OCAK - 2022 MAYIS

Universitemizin  BlockChain KulUblinde Sosyal Medya'dan sorumlu Yénetim
Kurulu'nda yaklasik olarak 1.5 yil gorev aldim. Sosyal medya yonetimi, gonderi
tasarimlari hazirlanmasi ve takim galismasi ve ekip yonetimi tecrtbeleri edindim.

PROJELER

¢« KINDERTRACK

Ebeveynlerin gocuklarini glvenli bir sekilde takip etmelerini saglayan Kindertrack
mobil uygulamamiz Flutter ve Firebase teknolojileri kullanilarak yazildi. Kindertrack
uygulamasinda anlk ¢ocuklarin konum takibi, konum ge¢misi, Google Maps Uzerinde
marker ve polyline ile takip kolayhdl, aile olusturma ve aileye yeni cocuklar/ebeveynler
ekleme, zone (gunveli bdlge) olusturma, lokasyon kaydetme, profil ayarlari,
authentication ve daha birgok 6zellik bulunmaktadir. Uygulamanin planlanmasindan
yayinlamasina kadar her asamada takim icerisinde aktif gérev aldim. Ozellikle Firebase
Authentication, pairing, cocuk konumlarinin firebase'den cekilmesi ve Google Maps'te
marker ve polyline ile gosterilmesi, uygulamanin gerektirdigi izinlerin kullanicdan
alinmasi gibi gorevleri Ustlendim. Mobil Uygulamayr asagidaki linklerden
inceleyebilirsiniz.

AppStore: https://apps.apple.com/tr/app/kindertrack/id6449777859

Play Store: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.fabrikod.kindertrack

e KINDERWAY

Kinderway, Kindertrack uygulamamiz ile entegre olarak galisan konum takibi icin
cocuklarin telefonunda kullanilmasi icin gelistirilmis bir mobil uygulamadir. Kinderway
de Kindertrack gibi Flutter ve Firebase teknolojileri kullanildi. Uygulama kapatilsa dahi
arka planda calisarak ebeveyne anlik konum génderir. Arica uygulamada ebeveyn
tarafindan olusturulan zone bdlgelerine girip ¢ikinca Kindertrack’e otomatik bildirim
gonderilmesi, SOS (acil durum) butonu sayesinde ebeveyne sesli bildirim
gonderilmesi, cocugun ailesini kolayca arayabilmesi icin telefon ve mesaj ozellikleri
gibi bircok o6zellik de yer almaktadir. Uygulamanin arka planda g¢alismasi, anlk ve
surekli olarak Firebase'e konum ve gerekli bilgilerin génderilmesi, kullanici izinlerniin
alinmasi ve oyun kisminda aktif olarak goreviler aldim. Mobil Uygulamayi asagidaki
linklerden inceleyebilirsiniz.

AppStore: https://apps.apple.com/tr/app/kinderway/id6461162618

Play Store: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.fabrikod.kinderway



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.fabrikod.kindertrack
https://apps.apple.com/tr/app/kindertrack/id6449777859
https://apps.apple.com/tr/app/kinderway/id6461162618
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.fabrikod.kinderway
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PROJELER

e SLEEPY BABY
Sleepy Baby - White Noise, bebeklerin uykuya dalma surecinde ebeveynler veya bebek
bakicilari icin bu sUreci daha kolay ve otomatik hale getirmek adina gelistirilmis bir
mobil uygulamadir. Flutter ve Firebase teknolojileri ile gelistirilen bu uygulamada
zamanlayicl, arka planda galisma, alarm, muzikleri favorilere ekleme gibi 6zellikler
bulunmaktadir. Ayrica uygulama +10 dil secenegdi barindirmaktadir. Sleepy Baby'de
cogunlukla sayfa tasarimlarinin kodlanmasinda ve uygulama ici satin alma &zelliginin
eklenmesinde gorev aldim. Mobil Uygulamayi asagidaki linklerden inceleyebilirsiniz.
AppStore: https://apps.apple.com/tr/app/sleepy-baby-white-noise/id1642335045
Play Store: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.sleepy.baby

e THE OPEN QURAN

Fabrikod tarafindan tamamen agik kaynak kodlu gelistirilen Flutter ile yazilan bir
mobil uygulamadir. icerisinde Kuran-1 Kerim'in tum bélumlerini bulabilir, arama
yapabilir, sesli olarak dinleyebilir, favorilere ekleyebilir veya yer isareti koyabilirsiniz.
Kuran uygulamasinda favorilere ve yer isaretlerine ekleme, tasarimlarin kodlanmasi ve
benzer gorevlerde yer aldim. Agik kaynak kodu projemizi asagidaki linklerden
inceleyebilirsiniz.

Play Store:https://play.google.com/store/apps/details?id=com.open.quran&hl=tr&gl=UsS
Github: https//github.com/Open-Quran/quran

« QERVAN (MOBIL UYGULAMA)

Bir fabrika yonetme simulasyonu olan Qervan, Flutter ile yazilmis bir mobil oyundur.
Qervan'i yazarken database olarak Firebase, state yonetimi olarak Provider, GetX gibi
paketler kullandik. Uygulamada Firebase'in Authentication (Kullanici kaydi ve girisi),
Firestore ve Google Analytics hizmetleri kullanildi. Ayrica oyun, ingilizce ve Turkce dil
secenegi sunmaktadir. Projenin fikir asamasindan tasarim, kodlama, test ve yayinlama
surecglerine kadar hepsini 2 kisilik bir ekiple yaptik. Uygulamamizi su anki asamasi igin
sadece Google Play Store'da yayinladik, asagidaki linkten inceleyebilirsiniz.

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.anatoliapps.denemeapp

o LIBFT KUTUPHANESI

LIBFT, C dili ile yazilmis olan igerisinde 40'tan fazla temel fonksiyonu (putstr, strlen,
Istclear vb.) barindiran bir kitiphanedir. Bu temel C fonksiyonlarini 42 istanbul'da
kendimiz yazarak ¢ogu zaman hazir olarak kullanildigimiz bu fonksiyonlarin arka
planini daha iyi 6grendik.

« FT_PRINTF
C dilinde printf fonksiyonunu ile ayni isleve sahip bir ft_printf fonksiyonu 42 istanbul
yazilim okulu gatisi altinda proje 6devi olarak kendimiz yazdik.
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